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Die Miniaturen werden in folgenden 2. Miniaturen zusammenkleben.

Schritten zusammengebaut:

3. Klebstoff trocknen lassen.
. Einzelteile sortieren

(wie in der Abbildung gezeigt).

INHALT

o 7 Schneetruppler- o 1 Ionenmarker o 5 Aufwertungskarten
Miniaturen mit Basen
o 1 Panikmarker » 1 Flammentruppler
o 1 Befehlsmarker
o 1 Bereitschaftsmarker » 1 Kletterhaken
o 3 Niederhalten-Marker
« 1 Schneetruppen- » 1 Kontaktgranaten
o 1 Zielmarker Einheitenkarte
» 1 Schneetruppler
o 1 Ausweichmarker » 1T-7-Tonen-
Schneetruppler



NEUE REGELN

Dieser Abschnitt enthélt eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit der Einheiten-Erweiterung
Schneetruppen neu hinzukommen. Die vollstandigen Spielregeln befinden sich im Referenzhandbuch,

kostenlos erhaltlich unter:

www.AsmoDEE.DE/SWLEGION

RuUHIGE HAND - Nachdem eine Einheit

mit dem Schliisselwort RUHIGE HAND eine
Bewegungsaktion durchgefiihrt hat, darf sie eine
freie Fernkampf- Angriffsaktion durchfiihren.
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